USTAWIENIA | ZARZADZANIE DOKUMENTEM CDR EW 1 3

1. Otwoérz nowy dokument w programie CDR
Ustaw format dokumentu 200 mm na 150 mm (wysoko$¢ i szeroko$¢ papieru, gorny panel)
Ustaw tto strony [uktad > tto strony (gorny pasek) > petne > inne > CMYK > wprowadZ odpowiednie wartosci (kolor
CMYK: C-4, M-7, Y-88, K-0) > naciénij OK]

4. Ustaw marginesy za pomoca linii pomocniczych na 10 mm lewy-prawy, 15 mm goéra i dét, uzyj narzedzia potozenia
obiektu z gérnego panelu (0$ x 15 mm, 135 mm, 0§y 10 mm, 190 mm)

5. Ustaw posuwanie na 0,5 mm oraz szybkie podsuwanie 10 x 0,5 mm [(gérny pasek) uktad > ustawienia strony > linijki >
podsuwanie]

6. Zapisywanie: plik > zapisz jako > zapisz w > dysk lokalny Z > utwérz nowy folder ze swoim imieniem i nazwiskiem (w
katalogu KL1_SLSP_12_13) > zapisz jako ¢wiczenie nr 1

przydatne skroty: crtl + s, cofniecie crtl + z

NARZEDZIA PROGRAMU CDR (prostokat, wskaznik, lupa, tekst) ew 1 b

Najedz na narzedzie prostokat (lewy panel) lub nacidnij skrét F6.
Najedz na obszar roboczy i narysuj prostokat.
Najedz na narzedzie wskaznik (lewy panel) i przesufi prostokat w lewy, gérny rog.

10. NajedZ na narzedzie lupa (lewy panel) lub naciénij Z i powieksz obraz, sprawdz czy prostokat jest idealnie na liniach
marginesu.

11. Wré¢ do podgladu catej kartki naciskajac F3.

12. Ustaw numerycznie nowe wymiary prostokata narzedzie > rozmiar obiektu (z gérnego panelu) > 50 mm na 25 mm.

13. Przesun prostokat w prawo > zaznacz obiekt za pomoca wskaznika > i przesuil za pomocg strzatki na klawiaturze.

14. Przesuf prostokat tym razem za pomoca strzatki + shift (to jest wtadnie szybkie podsuwanie).

15. Ustaw grubos¢ konturu na 3 mm oraz kolor CMYK (C-48, M-0, Y-16, K-0) > zaznacz obiekt wskaznikiem > najedz na
narzedzie kontur z lewego panelu > wybierz opcje piéro konturu lub naciénij F12 > ustaw szeroko$¢, wpisujac cyfre 3 i
skrét mm > ustaw kolor > inne > CMYK > wprowadz odpowiednie wartosci (C-48, M-0, Y-16, K-0) > naci$nij OK.

16. Woypetnij prostokat kolorem > najedz na narzedzie wskaznik > nacisnij dwa razy na prostokat kolor wypetnienia (prawy
dolny rég) > wybierz wartosci CMYK (C-0, M-100, Y-0, K-0) > naci$nij OK.

17. zapisywanie crtl +s.

18. Usuwanie obiektu > zaznacz obiekt narzedziem wskaznik > nacidnij delete.

19. Napisz ALA > naci$nij na narzedzie tekst z lewego panelu lub skrét F8 > najedZ kursorem na kartke i naciénij > napisz
stowo ALA > wybierz kréj pisma Trebuchet MS z listy czcionek (gérny panel).

20. Ustaw wielko$¢ napisu > wybierajac z listy rozmiaréw czcionek (gérny panel) rozmiar 72.

21. Ustaw kolor w ten sam sposob jak przy prostokacie, kolor C-23, M-0, Y-96, K-0.

22. Roztacz litery > wybierz polecenie rozmieszczenie z paska gérnego > roztgcz - tekst ozdobny.

23. Teraz kazda litera jest osobno. Ustaw litery ALA jedna pod druga > wybierz narzedzia wskaznik.

24. Wyréwnaj napis > zaznacz trzy litery (ztap je myszka) > wybierz rozmieszczenie z gérnego paska > wyréwnanie i rozktad
> wyréwnaj érodki w pionie. teraz litery s3 naprawde réwno utozone:)

25. Obrot litery - wybierz wskaznik > naciénij na litere L dwa razy > pojawia sie strzatki > nacidnij na strzatke po przekatnej i
obré¢ litere do géry nogami:)

26. Obrot litery numeryczny > zaznacz litere wskaznikiem > wybierz narzedzie z panelu gérnego - kat obrotu > ustaw 90
stopni > enter

27. Powiekszenie obiektu reczne > zaznacz litere wskaznikiem > nacisnij na czarny kwadracik po przekatnej pociagnij w dot i
na bok (po przekatnej)

28. zapisywanie crtl +s

29. PDF - plik > publikuj jako PDF > (plik zapisz w swoim katalogu) > zapisz
KOMIEC NA DZIS, mata powtbrka za tydzief :)




